SUPLEMENTO GRATUITO PARA LOS LECTORES DE PLAY2MANÍA 
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MORIAI KOMBAT V 
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¡¡ARCHÍVALAS EN LAS 
CAJAS DE TUS JUEGOS! 






GTBUiceCi 


COMPRUEBA EL 
CORTE. Una vez que ten- 
gas la ficha recortada, com- 
prueba que no has dejado file- 
tes de color, y que el corte ha 
sido recto y preciso. Si es 
necesario, dale algún retoque. 


RECORTA LA 
FICHA. Separa con cuidado 
las páginas del suplemento y 
luego recorta la ficha separando 
la banda de color. Si utilizas un 
"cutter” y una regla, el corte te 
quedará más limpio. 




ARCHIVALA EN LA 
CAJA. Y ya está. Ahora 
podrás guardarla dentro de la 
caja del juego, junto al manual, 
y usarla siempre que juegues, 
sin tener que buscar los trucos 
o estrategias en la revista. 


DOBLA POR LA 
MITAD. Haciendo que coin- 
cidan las esquinas, dobla la 
ficha por la mitad. Cuando veas 
que el pliegue es correcto, 
marca bien la doblez para que 
te quede como un librito. 


Guías PS2 I PASO A PASO 


FICHAS COLECCION ABLES PARA JUEGOS PS2 


Este mes no te vamos a hablar de nuevos juegos, ni hacer reportajes especiales. Para 
esta ocasión hemos ideado unas fichas que podrás guardar en la caja de los juegos y 
que contienen trucos, guías y consejos. Para disfrutarlas, sigue estas instrucciones: 
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FICHAS COLECCIONABLES PARA JUEGOS PS2 Play2 
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FICHAS COLECCIONABLES PARA JUEGOS 
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Guías PS? I Resident Evil Code: Verónica X 


FICHAS COLECCIONABLES PARA JUEGOS PS2 Pla]í2 
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Equilibrio 
de frenos 
personalizados 

Amortiguadores 

personalizados 

Suspensiones 
deportivas 
o personalizadas 

Cualquier modelo 
de suspensiones 

Cualquier modelo 
de suspensiones 

Amortiguadores 

personalizados 

Amortiguadores 
deportivos 
o personalizados 

Bajar nivel 

Subir nivel 

Bajar nivel 

Subir nivel 

Bajar nivel 
ruedas traseras 

Subir nivel 
ruedas traseras 

Bajar nivel 
ruedas delanteras 

Subir nivel 
ruedas delanteras 

Bajar nivel 

Subir nivel 

Bajar nivel 

Subir nivel 

Bajar nivel 

Subir nivel 

Bajar nivel 

Subir nivel 

Ahorro de 
neumáticos 

Freno 

intenso 

Buen giro 

Más 

estabilidad 

Más 

estabilidad 
en rectas 

Buen Giro 

Poco gasto 
de 

neumáticos 

Buen agarre 

Buenos 

frenos 

Poco gasto 
de 

neumáticos 

Mejor adhe- 
rencia en 
superficies 

Mejor 
respuesta 
en curvas 

Buen com- 
portamiento 
en curvas 

Buena 
adaptación 
a desniveles 

Estabilidad 

Buen giro 

Poca 

frenada 

Gasto 

excesivo de 
gomas 

Poca 

estabilidad 

Dificultad 
de giro 

Giro 

deficiente 

Peor agarre 

Agarre 

deficiente 

Gasto 
intenso de 
neumáticos 

Gasto de 
neumáticos 

Freno 

escaso 

Poca 

estabilidad 
en curvas 

Menos 
adherencia 
en baches 

Menos 
adherencia 
en resaltos 

Menos 
estabilidad 
en giros 

Gasto 
intenso de 
neumáticos 

Consumo 
desigual de 
neumáticos 

Circuitos 

rápidos 

Con curvas 
muy cerradas 

Curvas cerra- 
das y piso 
accidentado 

Con curvas 
muy abiertas 
y piso liso 

Con largas 
rectas 

Con curvas 
cerradas 

Con curvas 
cerradas 

Con muchas 
curvas 
rápidas 

Con curvas 
cerradas 

Circuitos muy 
rápidos 

Con bordillos 
en curvas y 
accidentados 

Con superficie 
lisa 

De asfalto liso 

Muy 

accidentados 

Con curvas 
espaciadas 

Con muchas 
curvas 
consecutivas 

De todo tipo 

Muy potentes 

o 
ro 
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O 
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De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 

De todo tipo 
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FICHAS COLECCIONABLES PARA JUEGOS PS2 Play2 
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FICHAS COLECCIONABLES PARA JUEGOS PS2 


Guías PS2 I Colín McRae 3 
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capitán por el agujero de ventilación todo, donde deberás saltar hacia cargues. Usa sus remolinos de viento 
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Suplemento realizado por el equipo Play2Manía 



HOBBY PRESS 


AS 


AXEL SPRINGER VERLAG 



Este suplemento se regala conjunta e inseparablemente con Play2Manía n° 52 




